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Zusammenfassung
Der vorliegende Beitrag informiert {iber ein Tool, das im Rahmen eines Frei-
burger Projekts zur historischen Korpuslinguistik entwickelt wurde und dazu
dient, kirchenslavische Texte, die ohne Einsatz von Unicode digitalisiert wur-
den, ohne Verlust von Information bzw. Formatierung ins Unicode-Format zu
tiberfithren. Das Tool heifst SlaVaComp-Konvertierer. Es eignet sich fiir die Kon-
vertierung aller idiosynkratischen Fonts und kann somit nicht nur in der Paléo-
slavistik, sondern in allen historisch arbeitenden Philologien eingesetzt werden.

SchlUsselworter
Unicode, Konvertierungstool, kirchenslavische Alphabete und Schriften, Editio-
nen kirchenslavischer Texte, Textwiederverwendung, Digitalisierung, idiosyn-
kratische Fonts

* Der Beitrag ist im Rahmen des vom BMBF geforderten Projektes “SlaVaComp —
COMPutergestiitzte Untersuchung von VAriabilitat im KirchenSLAvischen” (FKZ:
01UG1251, Laufzeit: 15.01.2013-15.01.2016) unter der Leitung von Prof. Dr.

J. Besters-Dilger und Prof. Dr. G. Schneider entstanden. Ich méchte mich an dieser
Stelle herzlich bei allen ProjektmitarbeiterInnen fiir ihre Unterstiitzung bedanken.
Mein besonderer Dank gilt Herrn Dr. Roman Krivko, Herrn Pino Marco Pizzo, M. A.,
Frau Dr. Irina Podtergera, Herrn Dr. Achim Rabus und Frau Viktoria Halapats, M. A.,
fiir die aufwéndige Arbeit beim Ausfiillen der Konvertierungstabelle, fiir die Einblicke
in die Wissenschaft von den Sprachen und fiir die Hilfe beim Finden und Beheben der
unzihligen Fehler, die im Laufe des Entwicklungsprozesses auftraten.

2013 No2



Simon Skilevic

Peziome

B crarpe cooOrjaetcst o mporpaMme KOHBepTanyy HIpudToB pasHoro ¢gopmara B
¢opmar IOHMKO4, paspaboTaHHOII B paMKax ¢paiiOyprckoro mpoekra o UCTopuJe-
CKOJI KOPIIyCHOV AMHIBUCTUKe. IIporpamma obecrieunBaeT KOHBEPTAILIMIO AIOOBIX
mrpugTos B popMaTt IOHIKO 6e3 moTepn mHGOpMAaLINI, COAep>KaIIelics] B ICKOHHOM
¢aiiae, To ecTh c coxpaHeHMeM aBTOpCcKoro popmaruposanns. HassaHue mporpamMmMel
“SlaVaComp-Konvertierer / SlaVaComp-korsepTop”. [TocKoABKY IIporpamMma rpea-
Ha3HayeHa A/s KOHBepTalliy AI0OBIX, a HE TOABKO 1JePKOBHOCAABSHCKIX, IIPUQTOB,
OHa MOYKET JICII0Ab30BaThCs KaK I1a1€0CAABYCTaMM, TaK ¥ IIPeACTaBUTEASIMU APYTUIX
UCTOPUKO-(PIA0AOTMYECKIX AVICIIUILAVH.

Knioyesble cnoBa

IOHnKo4, mporpaMMa KOHBepTalUM, M3AaHUS II€PKOBHOCAABSHCKIX TEKCTOB,
LIEpKOBHOCAABSIHCKIIE aA(aBUTHI U PUQTEL, ITIOBTOPHOE JCIIOAb30BaHIIE TEKCTOB,
AUTUTAAU3ALNS, MAVOCUHKpATUIecKe IIPUPTHI

1. Einfuhrung und Problembeschreibung

Editionen kirchenslavischer Texte werden in der Regel mit dem Einsatz von
Non-Unicode-Fonts vorbereitet. Dies erschwert den Datenaustausch und die
Wiederverwendung dieser Texte im digitalen Format erheblich: Sie sind nicht
einheitlich eingegeben, sie werden auf dem Bildschirm falsch dargestellt oder
lassen sich nicht lesen, zudem kommt es beim Ubertragen in ein anderes Be-
triebssystem bzw. auf einen anderen Rechner hdufig zu Kompatibilitdtsprob-
lemen, die die Funktionsfiahigkeit von Office-Programmen beeintrichtigen.

Vor denselben Schwierigkeiten standen noch vor kurzem nicht nur Slavi-
sten, sondern auch Vertreter anderer Philologien. Um diese und &hnliche
Probleme zu beheben, wurde bereits Anfang der 1990er Jahre der Unicode-
Standard eingefiihrt, der ab Version 5.1 um die kirchenslavischen Zeichen
erweitert wurde!. Unicode ermoglicht es Sprachhistorikern und Mediévisten,
kirchenslavische Texte in ein digitales Format zu tiberfithren, das von allen
Rechnern bzw. allen Betriebssystemen, derer sich Slavisten in der Regel be-
dienen, akzeptiert wird.

Wie oben angedeutet, wurde der als Digitalisierung bezeichnete Vorgang
in der Slavistik vor der Erweiterung des Unicode-Standards um die histori-
schen slavischen Schriftzeichen, aber auch bis in die jiingste Zeit vorwiegend
mit selbstgebastelten idiosynkratischen Fonts durchgefiihrt. Dabei wurden
fehlende Zeichen durch einzelne andere Zeichen oder Zeichenkombinationen
von Unicode-Zeichen fiir nicht-kyrillische Schriften im Text ersetzt, um das
duflere Bild oder den Sinn des gewiinschten Buchstabens wiederzugeben.

! In Versionen 6.1 und 6.2 fanden sogar die am haufigsten gebrauchten supralinearen
Buchstaben Beriicksichtigung. Vgl. die Darstellung aller durch Unicode standardisierten
kyrillischen Schriftzeichen unter http://de.wikipedia.// Kyrillisch [4.10.13].
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Ein bekanntes Beispiel fiir dieses Vorgehen ist die Erstellung eines
deutschen Textes unter Verwendung der fiir das Englische angelegten Tasta-
tur. Da auf der englischen Tastatur nicht alle Buchstaben des deutschen Al-
phabets vorhanden sind, wird mit Umschreibungen gearbeitet. So werden die
Umlautbuchstaben d, 6 und # durch Kombinationen mit e ersetzt: ae, oe, ue.
Diese Umschreibungen sind den meisten Lesern vertraut und werden beim
Lesen korrekt aufgelost. In einer vergleichbaren Art gehen auch Slavisten vor,
wenn sie fehlende Schriftzeichen wiedergeben wollen.

Damit die Texte, die mit Hilfe von Umschreibungen eingetippt wurden,
auch fiir “nicht eingeweihte” Leser verstandlich sind, erstellt man einen Font,
iiblicherweise einen Windows-Font, in dem die Code-Kombinationen aller
Buchstaben und die entsprechenden Darstellungen dieser Buchstaben pro-
grammiert werden. Im genannten Beispiel sollen die Code-Kombinationen mit
e — also ae, oe, ue — im Font von den Darstellungen d, 6, 7 abhidngig gemacht
werden: Wenn z. B. Microsoft Office den Code fiir ue liest, stellt das Programm
als Ausgabe auf dem Bildschirm # dar.

Dieses Vorgehen, das im Grunde genommen keine vertieften Kompeten-
zen im Bereich der Informatik erfordert, war und bleibt sehr verbreitet, so
dass auf solche Weise seit Beginn der Computerdra in der Editionsphilologie
Dutzende Fonts bzw. Versionen bereits existierender Fonts erstellt wurden.
Dabei einigte man sich fiir die Erstellung der benutzten Fonts nicht auf einen
bestimmten Standard. Mehrere unterschiedliche Forschergruppen digitali-
sierten die zu edierenden Werke mit ihren eigenen, speziell fiir ihre Projekte
zusammengestellten Schriftarten. Selbst innerhalb ein und derselben For-
schergruppe hat man sich nicht immer iiber das Format des Fonts geeinigt.
Die frei erfundenen Formate erschweren die Konvertierung der idiosynkra-
trisch digitalisierten Texte ins Unicode-Format wesentlich.

Ein weiteres Problem besteht darin, dass man bei der Digitalisierung
der Werke bemiiht war, das Layout der handschriftlichen Werke sowie gra-
phische Besonderheiten der Schriftzeichen in der digitaler Version zu erhal-
ten. Diese Informationen sind von grofler Bedeutung fiir die Untersuchung
unterschiedlicher mittelalterlicher Schreibschulen. Das heifit: Beim Konver-
tieren in Unicode darf die in den Editionen vorgenommene Formatierung fiir
die Schriftart nicht verloren gehen.

In der vorgelegten Arbeit soll ein Tool prasentiert werden, das den Sprach-
historikern, Altphilologen und Medidvisten die Konvertierung der von ihnen
vorbereiteten Editionen handschriftlicher Texte ins Unicode-Format erleich-
tern soll und sie beschleunigen koénnte. Das Tool heifdt SlaVaComp-Konver-
tierer. Es wurde im Rahmen des Projekts “SlaVaComp — COMPutergestiitzte
Untersuchung von VAriabilitdt im KirchenSLAvischen” entwickelt, das in Zu-
sammenarbeit zwischen dem Slavischen Seminar und dem Rechenzentrum
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der Albert-Ludwigs-Universitdt Freiburg durchgefiihrt wird. Das unten dar-
gestellte Programm ist nicht nur auf das Kirchenslavische beschriankt, sondern
ldsst sich auf alle Sprachen anwenden.

2. Tool-Beschreibung

Das Tool ist in der Programmiersprache C-Sharp auf .NET-Plattform ge-
schrieben und ist ein Windows-Tool.

Als Input bekommt das Programm eine Word-Datei (*.docx) und eine
Excel-Datei (defaultProfile.xlsx). Beide Dateien sind im Office Open XML For-
mat, das ab Office 2007 Standardformat ist. Um mit solchen Dateien arbeiten
zu konnen, wird im Programm die Bibliothek Open XML SDK verwendet. Bei
der Word-Datei handelt es sich um einen digitalisierten kirchenslavischen Text,
der konvertiert werden soll. Bei der Excel-Datei handelt es sich um die Kon-
vertierungstabelle, die die in der Word-Datei benutzten Fonts mit ihren Uni-
code-Pendants enthalt. Thr Format soll im Weiteren genauer betrachtet werden.

Das Vorgehen des Programms kann in groben Ziigen folgendermafien
beschrieben werden: Das Konvertierungstool verwendet den XML-Code der
Word-Datei. Dabei werden der Reihenfolge nach die Tags mit den Teiltexten
und den dazugehorigen Informationen iiber den angewandten Font und die
Formatierung extrahiert. Anhand dieser Informationen wird die entspre-
chende Konvertierungsfunktion aus der XML-Datei geholt, mit deren Hilfe der
Text in Unicode konvertiert wird. Bei der Konvertierungsfunktion handelt es
sich um einen Abbildungsprozess: Jede im Quell-Font verwendete Codierung
der kirchenslavischen Buchstaben wird auf die entsprechende Unicode-Co-
dierung abgebildet. Nach dem Konvertieren wird der extrahierte Tag zuriick-
gespeichert. Dabei enthilt er den konvertierten Text und Meta-Informationen
iiber den neuen Unicode-Font und die Formatierung.

2.1. User-Interface

Das User-Interface des SlaVaComp-Konvertierungstools besteht aus einem
Hauptmenii, einem Konvertierungsmenii und einer Konvertierungstabelle.
Auf diese drei Bestandteile gehen wir im Folgenden ausfiihrlicher ein.

2.1.1. Hauptmenu

Das Hauptmenii (s. Abb. 1) ist das erste Menii, das der Benutzer beim Starten
des Programms zu sehen bekommt.
In diesem Menii wird die Konvertierung durchgefiihrt. Es enthalt folgen-
de Elemente:
(1) Pfad der Quelldatei (Sourcefile), die konvertiert werden soll. Wichtige
Bedingung: Es muss eine Word-Datei im Office Open XML Format sein;
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SlavaComp - olEN|

Abbildung 1. Hauptmeni

(2) Button zum Aufsuchen der Quelldatei auf dem Dateitrager (Lupe als
Symbol der Suchoption);

(3) Pfad der resultierenden Unicode-Zieldatei (Targetfile): Nachdem die
Quelldatei durch das Betétigen des Buttons (2) ausgesucht wurde, wird
der Pfad der Zieldatei automatisch generiert. Die Zieldatei befindet sich
in diesem Fall in demselben Ordner wie die Quelldatei und tragt densel-
ben Namen, allerdings mit der Endung copy;

(4) Button fiir die Konvertierungsoption (Convert Document): Durch das
Betétigen dieses Buttons beginnt der Konvertierungsprozess;

(5) Button zum Offnen der Tool-Beschreibung (About);

(6) Button zum Offnen des Codierungsmeniis (Encodings Menu).

2.1.2. Codierungsmenu

Das Codierungsmenii (s. Abb. 2) ist das Menti der Codierungseinstellungen.
Von hier aus kann man in der Konvertierungstabelle weitere Fonts hinzufii-
gen bzw. die Tabelle bearbeiten.

o Encodings Menu - o IEN|

| Table Name

@

-

o o, O &

defautProfile st | Add Conversion Table | | Extract new fots to the converson table |

Abbildung 2. Codierungsmenl

Die Bestandteile des Codierungsmentis sind:
(1) Pfad der Quelldatei (Sourcefile): Aus dieser Datei sollen fehlende Fonts
(ohne die dazugehorigen Codierungen) in defaultProfile.xIsx hinzuge-
fiigt werden;
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(2) Button zum Aufsuchen der Quelldatei auf dem Datentréager (Lupe als
Symbol der Suchoption);

(3) Feld fiir den Namen der Tabelle (Table Name): In diese Tabelle werden
alle gefundenen Fonts (ohne Codierungen) abgespeichert. Falls in die-
sem Feld nichts angegeben wird, bekommt die Tabelle den Namen temp.
xIsx und wird in demselben Ordner wie die Quelldatei gespeichert;

(4) Button zum Extrahieren der neuen Fonts in die Konvertierungsta-
belle (Extract new fonts to the conversion table): Durch das Betétigen
dieses Buttons wird die in (1) definierte Datei analysiert, wonach alle
dort vorkommenden Fonts in die Tabelle eingetragen werden, die in (3)
definiert ist. Aulerdem werden in diese Tabelle alle gefundenen Fonts
eingefiigt, die in defaultProfile.xIsx noch fehlen. Dabei werden nur die
entsprechenden Spalten fiir die Fonts erstellt. Die Spalten bleiben leer:
Die dazugehorigen Codierungen miissen spater manuell eingetragen
werden.

(5) Button zum Integrieren der Tabelle in das Default Profile (Add Con-
version Table): Mit diesem Button wird nach der bereits existierenden
Konvertierungstabelle auf dem Datentriger gesucht, die dann in de-
faultProfile.xIsx integriert wird. Falls einer der Fonts in beiden Tabellen
vorkommt, werden die Codierungen dieses Fonts zusammengefiihrt, so
dass keine der Codierungen verloren geht.

(6) Button zum Offnen des Default Profile (defaultProfile.xlsx): Mit diesem
Button wird defaultProfile.xIsx gedfinet, das die Konvertierungstabelle
enthalt.

2.2. Konvertierungstabelle

Die Konvertierungstabelle (s. Abb. 3) ist eine Excel-Datei im Office Open
XML Format. Nach der Installation des Programms befindet sie sich auf der
Festplatte im Ordner .../Programme(x86),/UniFreiburg/SlaVaComp/data und
tragt den Namen defaultProfile.xIsx. Es handelt sich dabei um eine Standard-
Konvertierungstabelle fiir das Tool. In dieser Tabelle befinden sich mehrere
Fonts mit den dazugehorigen Codierungen fiir die kirchenslavischen Buch-
staben und ihre Unicode-Pendants. Diese Tabelle wurde im Rahmen des SlaVa-
Comp-Projekts von mehreren Mitarbeitern des Slavischen Seminars der Uni-
versitat Freiburg erstellt. Sie ldsst sich erweitern. Mehr noch: Das Programm
wurde so konzipiert, dass das Erweitern der Tabelle moglichst leicht fallt. Das
Hauptziel ist dabei das Eintragen aller Non-Unicode-Fonts in diese Tabelle,
so dass es dann moglich wire, praktisch jedes digitalisierte kirchenslavi-
sche Werk ins Unicode-Format zu iiberfiihren. Die Datei hat dabei folgendes
Format:
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Abbildung 3. Konvertierungstabelle

(1) Die Spalte B enthdlt 2172 Unicode-Zeichen, darunter auch kirchensla-

vische, griechische, kyrillische und andere. Es handelt sich dabei um die
Zielzeichen, d. h. diejenigen, in die konvertiert werden soll, also die Uni-
code-Zeichen. Bei dem eingangs erwahnten Beispiel wiirden dann in dieser
Spalte d, 0, 7 mit ihrer Zahlendarstellung in Klammern stehen: é — (0)0E4, 6
- (0)0F6, i — (0)OFC. In der ersten Zeile steht der Name des Unicode-Fonts,
der im Programm verwendet wurde: Roman Cyrillic. In der zweiten Zeile
stehen die automatisch konfigurierten Meta-Daten des Fonts: <w:rFonts \,
die hier kaum zu sehen sind. Sie sind fiir den User nicht relevant.

(2) Alle Spalten ab der Spalte C sind fiir Non-Unicode-Fonts vorgesehen.

Jede Spalte enthdlt in der ersten Zeile den Namen des Fonts, in der
zweiten die automatisch erstellten Meta-Informationen. Alle weiteren
Zeilen enthalten eine oder mehrere durch ein Leerzeichen verbundene
Zeichenkombinationen, die mit den Codierungen der Unicode-Buch-
staben im jeweiligen Non-Unicode-Font iibereinstimmen.

(3) Die Spalte A ist fiir Kommentare wie etwa Standardlateinisch, kombinie-

rende diakritische Zeichen, Griechisch und Koptisch, Kyrillisch, Griechisch
erweitert usw. vorgesehen. Diese Kommentare, die den Ebenen in der
Symbol-Tabelle entsprechen, erleichtern die Suche nach Schriftzeichen
in der Konvertierungstabelle. Aber auch andere Kommentare kénnen
hier eingetragen werden.
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(4) Jede Zeile steht fiir ein Unicode-Zeichen bzw. Fertigcode, d. h. Zeichen mit
den zu ihm gehdrenden Diakritika: <&> (1F00) oder <> (1F14) und nicht
<a>und <> oder <e> und <">. Letzteres widersprache vollkommen dem
Unicode-Konzept: Einem Schriftzeichen, das eine lautliche Realisierung
hat, soll nur ein Code entsprechen. Der Fertigcode ist in der zweiten Zelle
(= Spalte B) zu sehen (vgl. Abb. 3). Alle weiteren Zellen sind fiir die Zeichen
bzw. fiir die Zeichenkombinationen vorgesehen, die dieses Unicode-
Zeichen in ihrem idiosynkratischen Font darstellen. In einigen Fonts wird
ein Unicode-Zeichen durch mehrere Zeichenkombinationen dargestellt. In
diesem Fall miissen die Zeichen, die eine Kombination bilden, ohne Leer-
zeichen miteinander verbunden werden, wihrend die Kombinationen
selbst durch ein Leerzeichen voneinander getrennt werden, damit das Pro-
gramm mehrere Pendants fiir ein Zeichen unterscheiden kann.

(5) Falls sich ergeben sollte, dass die notwendigen Unicode-Zielzeichen
in der Tabelle fehlen, besteht die Moglichkeit, am Dateiende, ab Zeile
2175, weitere Zeichen hinzuzufiigen (s. Abb. 4). Dafiir muss in die
zweite Zelle (= Spalte B) einer neuen Zeile das benétigte Unicode-Zei-
chen und in alle weiteren Zellen die ihm entsprechenden Zeichenkom-
binationen eingetragen werden.

In einigen Fonts wird fiir die Darstellung mehrerer Buchstaben nur
ein Zeichen benutzt. So gibt es zum Beispiel Fonts, in denen der kirchen-
slavische Digraph oy als Ligatur codiert wird. Obwohl dieser Digraph
auch in Unicode als Fertigcode vorhanden ist (vgl. <Oy> 0478 und <oy>
0479), besteht das Unicode-Konsortium darauf, auf dessen Gebrauch
zu verzichten und ihn durch die Kombination aus zwei Zeichen - <o>
= 043E und <y> = 0443 - zu ersetzen. Falls im jeweiligen Font der
Digraph als Ligatur codiert wurde, kann man diese Ligatur ebenfalls
mit Hilfe der zusatzlichen Zeilen in die Kombination aus zwei Unicode-
Zeichen umwandeln (s. Abb. 4).

v

B2175 - £ | oy

A B & E F G
2174 S (2cTe) )
2175 [>>>>>>> |oy oy K
2176 |Additional
2177 \codes )

Abbildung 4. Konvertierungstabelle

| 179



180 |

SlaVaComp: Konvertierungstool

2.3. Installation

Die einzige Installationskomponente ist eine Setup-Datei. Um das Programm
zu installieren, muss man diese Datei ausfiihren und ihren Anweisungen fol-
gen. Nach der Installation kann das Tool iiber eine Verkniipfung auf dem
Desktop gestartet werden. Alternativ ist es moglich, das Programm direkt aus
dem Ordner .../Programme(x86)/UniFreiburg/SlaVaComp zu starten. System-
voraussetzungen fiir die Installation des Programms sind:

— Microsoft Office 2010 oder hoher;

— Microsoft .NET Framework 4.5 oder hoher;

— Open XML SDK 2.0 oder hoher.

2.4. Fehlertoleranz

Beim Konvertieren konnen folgende Fehler auftreten:

(1) Das Programm erkennt den Font nicht, der in der Quelldatei benutzt
wurde. Um festzustellen, ob dies der Fall ist, kann der Text nach dem Offnen
der resultierenden Datei mit dem Befehl ctr7 + f nach der Zeichenkombina-
tion fff durchsucht werden. Falls man fiindig wird, bedeutet dies, dass das
Programm den Font des Textabschnittes zwischen fff! und !/ nicht erkennen
kann. fff ist eine Fehlernachricht, die fiir einen nicht erkannten Font steht.
Die Ausrufezeichen markieren die Grenzen des betroffenen Textabschnittes.
Man kann das Problem 16sen, indem man den Schritt 3 der Bedienung (s. u.)
durchfiihrt.

(2) Das Programm kann bestimmte Textabschnitte nicht konvertieren.
Dieses Problem lisst sich feststellen, indem man die resultierende Datei nach
der Fehlernachricht ccc durchsucht. Ausrufezeichen markieren die Grenzen
des betroffenen Textabschnittes. Im Text kann ccc wie auch die Ausrufezei-
chen anders dargestellt werden (s. Abb. 5), und zwar im urspriinglichen idio-
synkratischen Font des betroffenen Abschnitts. Dies wird dadurch verursacht,
dass die Zeichen c oder ! im zu konvertierenden Font anders codiert sind, was
dann auch die Ausgabe verdndert.

tinrugen  Format abertragen F £ U ~abe x, X WA EEEEE <] 1 Standard | Uberschrif... L

v ormat Ubertrager
é Suchfeld ] ftart * Absatz

Navigation / 27:27b-33a/287622 28:6-10/288624 (r xe) 60

e X v 29:11-12/291611  30:13-19a/293617  32:1- p

z y1p. -22a/ 30366 €
Klicken Sie auf die Pfeile, um die

Suche fortzusetzen. 34:11 Fehlermeldung CCClp! I 303626 Ch

][9] = aw 37:1a/308a23  38:1M16a/311613  39:20b- E

22/313619 Tr|

Dieses Dokument enthi Erratum (1): ¢ lege 60] \' 35:14- §

keine Uberschriften 15/305229(r60) (1

Abbildung 5. Fehlermeldung einer nicht erkannten Zeichenkombination
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Der Grund fiir das Nicht-Konvertieren liegt meistens darin, dass in der
Konvertierungstabelle defaultProfile.xIsx die entsprechenden Unicode-Codie-
rungen, die im betroffenen Abschnitt zum Codieren der Buchstaben verwen-
det wurden, fehlen. Das Problem wird gelost, indem die fehlenden Zeichen-
codierungen in die Konvertierungstabelle, in die Spalte mit dem betreffenden
Font und in die Zeile des betreffenden Schriftzeichens, eingefiigt werden.

2.5 Bedienung

Die allgemeine Vorgehensweise beim Bedienen des Programms ldsst sich mit
folgenden Schritten beschreiben:

Schritt 1: Starten des Programms. Suchen Sie mit 1 (s. Abb. 1) die zu
konvertierende Datei auf und betdtigen Sie Button 4. Dadurch wird die Kon-
vertierungs-Routine gestartet. Warten Sie ab, bis das Programm den Prozess
der Konvertierung beendet hat.

Schritt 2: Suche nach Font-Fehlern. Suchen Sie im Datenlaufwerk die re-
sultierende Datei mit der Endung copy auf und 6ffnen Sie sie mit Microsoft
Office Word. Mit der Tastenkombination c#rl + f1dsst sich das Suchmenii von
Microsoft Office Word 6ffnen. Geben Sie fff in das Suchfeld ein. Falls es zu
Treffern kommt, folgen Sie Schritt 3, sonst machen Sie weiter mit Schritt 4.

Schritt 3: Beseitigung von Font-Fehlern. Offnen Sie das Codierungs-
menti (s. Abb. 2). Suchen Sie mit Button 2 die Datei mit der Fehlermeldung fff
auf und betitigen Sie Button 4. Nachdem das Extrahieren der fehlenden Fonts
in die Konvertierungstabelle abgeschlossen ist, machen Sie weiter mit Schritt 4.

Schritt 4: Suche nach Codierungsfehlern. Suchen Sie auf dem Daten-
laufwerk die resultierende Datei mit der Endung _copy auf und 6ffnen Sie sie
mit Microsoft Office Word. Mit der Tastenkombination ctrl + f 6ffnet sich das
Suchmenii von Microsoft Office Word. Geben Sie ccc in das Suchfeld ein. Falls
es zu Treffern kommt, folgen Sie weiter Schritt 5. Falls kein Fehler gemeldet
wird, ist die resultierende Datei vollstdndig ins Unicode-Format iiberfiihrt.

Schritt 5: Beseitigung von Codierungsfehlern. Markieren Sie den ersten
Buchstaben nach dem Ausrufezeichen im betroffenen Textabschnitt. Achten
Sie dabei darauf, dass alle Zeichen markiert werden, mit denen dieser Buch-
stabe codiert wurde. Es empfiehlt sich die folgende Vorgehensweise:

— Fiigen Sie unmittelbar vor dem zweiten Buchstaben ein Leerzeichen oder
ein anderes gut erkennbares Zeichen ein;

— Bewegen Sie dann den Cursor vor das Ausrufezeichen;

- Bewegen Sie den Cursor mit der rechten Pfeiltaste einen Schritt nach
rechts, so dass er vor dem ersten Buchstaben steht;

- Driicken Sie die shift-Taste und halten Sie sie;

- Bewegen Sie bei gedriickter shift-Taste den Cursor nach rechts, bis auch
das Leerzeichen, das Sie vorher eingefiigt haben, markiert wird;
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— Gehen Sie anschlieend einen Schritt zuriick, so dass das Leerzeichen
nicht mehr markiert ist;

— Kopieren Sie den markierten Abschnitt und fiigen Sie ihn in die Kon-
vertierungstabelle in die Spalte mit dem entsprechenden Font und in
die Zeile mit dem entsprechenden Unicode-Zeichen ein. Gehen Sie dann
zuriick zu Schritt 4.

3. Fazit und Ausblick

Im vorliegenden Artikel wurde ein Tool namens SlaVaComp-Konvertierer
vorgestellt. Es handelt sich dabei um ein Programm, das historisch arbeiten-
den Philologen und Linguisten helfen soll, digitalisierte Texte ohne Verlust
der Formatierung in das Unicode-Format zu iiberfiihren. Eine wichtige Vor-
aussetzung ist dabei, dass die Texte im Voraus im docx-Format gespeichert
werden. Das Programm wurde fiir Werke in Kirchenslavisch und Alt- bzw.
Mittelgriechisch konzipiert. Jedoch besteht die Moglichkeit, die Konvertie-
rungstabelle mit weiteren Unicode-Zeichen zu vervollstdndigen und das Tool
so fiir andere Non-Unicode-Fonts zu verwenden. Dies macht das Programm
tiir alle historisch arbeitenden Philologen und nicht nur fiir Slavisten nutzbar.
Das Ziel ist die Erstellung einer umfassenden Tabelle von Schriftzeichen, so
dass in Zukunft der manuelle Aufwand beim Konvertieren minimiert wird.
Der Autor bittet alle Benutzer des Tools um Benachrichtigung tiber Erweiter-
ungen und eventuelle Probleme bei der Verwendung des SlaVaComp-Konver-
tierers (skilevic@googlemail.com).

Simon Skilevic
Albert Ludwig University of Freiburg

SlaVaComp Fonts Converter

Abstract

This paper presents a fonts converter that was developed as a part of the Frei-
burg project on historical corpus linguistics. The tool named SlaVaComp-Kon-
vertierer converts Church Slavonic texts digitized with non-Unicode fonts into
the Unicode format without any loss of information contained in the original file
and without damage to the original formatting. It is suitable for the conversion
of all idiosyncratic fonts—not only Church Slavonic—and therefore can be used
not only in Palaeoslavistic, but also in all historical and philological studies.
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